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หน่วยการจัดการเรียนรู้ที่ 3 โปรแกรมขั้นพืน้ฐาน 
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โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั 

อ าเภอหาดใหญ่  จังหวดัสงขลา 

 
ค าอธิบายรายวชิา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลย ี    ช้ัน มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
รายวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศ       รหัสวชิา  ง 23102   
เวลา 38 ชัว่โมง /ภาคเรียน   จ านวน  1.0 หน่วยกิต  ภาคเรียนที ่2 

มาตรฐานการเรียนรู้  ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล
การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
 

ศึกษาการท าโครงงานท่ีมีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ การเขียนโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐานจาก
แนวคิด หลกัการโครงสร้าง ตวัแปร การล าดบัค าสั่ง การตรวจสอบเง่ือนไข การควบคุมโปรแกรม ค าสั่ง
แสดงผล การรับขอ้มูล และเขียนสคริปตต์ามขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม ดว้ยการวิเคราะห์ปัญหา การ
ออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม การทดสอบโปรแกรม การจดัท าเอกสารประกอบ การเลือกใช้
ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์ดิจิตอลน าเสนองาน คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกร์ต่อพ่วง การ
แกปั้ญญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศดว้ยการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนวธีิ การด าเนินการแกปั้ญหา การตรวจสอบและการปรับปรุงและ
การถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาอยา่งมีขั้นตอน 

โดยน าทกัษะกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ีและทกัษะการแกปั้ญหา
สร้างโครงงาน ช้ินงาน เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน และน าเสนองานไดอ้ยา่งเหมาะสม 

เพื่อให้ผูเ้รียนใช้เทคโนโลยีสร้างโครงงานและช้ินงานท่ีมีกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศตาม
ความถนัด ความสนใจ และจินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวิตประจ าวนัตามหลักการท าโครงงานจาก
ทรัพยากรอยา่งคุม้ค่า มีจิตส านึก และมีความรับผดิชอบ 

 



 
 

 

ตัวช้ีวดัช้ันปี 
 ง 3.1 ม. 3/1  อธิบายหลกัการท าโครงงานท่ีมีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ง 3.1 ม. 3/2  เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน 
 ง 3.1 ม. 3/3  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะงาน 

ง 3.1 ม. 3/4   ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวติประจ าวนั 
ตามหลกัารท าโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 

รวมทั้งหมด 4 ตวัช้ีวดั 



 
 

 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

วชิา  ง 23102 เทคโนโลยสีารสนเทศ                                                     ระดับ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต             เวลา 36 ชัว่โมง/ภาคเรียน 
 

หน่วยการเรียนรู้ ช่ือหน่วยการเรียนรู้ เวลา(ช่ัวโมง) 
 ปฐมนิเทศ 2 

1 เทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่ 4 
2 หลกัการท าโครงงาน 14 
3 โปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน 18 

รวม 36 



 
 

โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั แบบบันทกึการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
รายวชิา ง 23102 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

คุณครูผู้สอน นางสาวสุวรรณา เพชรแก้ว, นางสาวอมรา  สมพรเสน่ห์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
อตัราส่วนคะแนนระหว่างภาค: ปลายภาค 80:20 

 

หน่วย
ที่ 

ช่ือหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐาน/
ตัวช้ีวดั 

ภาระงาน/ช้ินงาน ติด ร 
คะแนน(100) 

ระหว่าง
ภาค 

กลาง
ภาค 

ปลาย
ภาค 

1 เทคโนโลยี
สารสนเทศ
สมยัใหม ่

ง 3.1 - จดัท าบอร์ด เร่ือง เทคโนโลยี
สารสนเทศสมยัใหม่ 

- แบบฝึกหดัทา้ยบท เร่ือง 
เทคโนโลยสีารสนเทศ
สมยัใหม ่

 20   

2 หลกัการท า
โครงงาน 

ง 3.1 - แบบฝึกหดัทา้ยบท เร่ือง 
หลกัการท าโครงงาน 2 ช้ิน 

- โครงงานคอมพิวเตอร์ 

 30   

3 โปรแกรม
ภาษาขั้น
พื้นฐาน 

ง 3.1 - แบบฝึกทกัษะโปรแกรม 
Scratch 

- ช้ินงานคอมพิวเตอร์ดว้ย
โปรแกรม Scratch 

 

 
  
  

30  20 

                                            รวมคะแนน  80  20 

                                            รวมคะแนนทั้งหมด                                                         100 

 
 



 
 

 

 
 โครงสร้างการจัดเวลาเรียน 

รายวชิา ง 23102 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ภาคเรียนที ่2  ปีการศึกษา 2559 

 

หน่วยการเรียนรู้/แผนการจัดการเรียนรู้ เวลาเรียน(ช่ัวโมง) 

ปฐมนิเทศ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1เทคโนโลยสีารสนเทศสมัยใหม่  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  1  เทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 หลกัการท าโครงงาน 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  2 ลกัษณะของโครงงาน 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  3 ขั้นตอนการท าโครงงาน 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4 ตวัอยา่งโครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  5 การน าเสนอโครงงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 โปรแกรมภาษาขั้นพืน้ฐาน 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  6  รู้จกัโปรแกรม Scratch 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  7  การสร้างภาพเคล่ือนไหว 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  8  สนุกกบัเสียง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  9  บทละครโตต้อบ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  10 กระจายสารอยา่งสร้างสรรค ์ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  11 มารู้จกัเง่ือนไขกนัเถอะ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  12 เกมสร้างสรรค ์

(2) 
(4) 
4 

(12) 
2 
4 
2 
4 

             (18) 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
 

 
 

 
 



 
 

 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

รายวชิา ง 23102 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร                           ระดบั ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ปฐมนิเทศ                                                           ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560  
เร่ือง การปฐมนิเทศความเขา้ใจเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการเรียน                                     เวลาเรียน 2 ชัว่โมง 
โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั จ.สงขลา                                              ผูส้อน นางสาวอมรา  สมพรเสน่ห์                                         
 
1. สาระส าคัญ  

เขา้ใจวิธีการเรียน วิธีปฏิบติักิจกรรม ตลอดจนการวางแผนก าหนดกิจกรรม และการตรวจสอบ
ความรู้ พื้นฐานทางคอมพิวเตอร์ ของนักเรียน ซ่ึงจะเป็นพื้นฐานและเป็นประโยชน์ต่อนักเรียน ในการ
ปรับตวัเพื่อเตรียมความพร้อมก่อนการเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

2. มาตรฐานการเรียนรู้  
 ตวัช้ีวดั ง 3.1 ม. 3/1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มี
คุณธรรม 

3. ผลการเรียนรู้  
1. เขา้ใจวธีิการเรียนและวธีิปฏิบติักิจกรรม  
2. มีเจตคติท่ีดีในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์อ่ืนๆ 

4 สาระการเรียนรู้  
1. การเขา้เรียนและศึกษาเน้ือหาบทเรียนและปฏิบติักิจกรรมผา่นเวบ็ไซต ์ 
2. แนวทางในการเรียนรู้รายวิชา ง 23102 

5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที ่1 ขั้นน า  

1. สร้างความคุน้เคยกบันกัเรียนโดยแนะน าครูผูส้อน โดยแนะน าตวัเอง บอกช่ือ –นามสกุล ภูมิ
ส าเนาและสถาบนัการศึกษา 

2. แนะน าการเขา้เรียนและศึกษาเน้ือหาบทเรียนและปฏิบติักิจกรรมผา่นเวบ็ไซต ์
 



 
 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
 1. นกัเรียนทดสอบความรู้ก่อนเรียน (Pre-test) วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารเป็น
แบบทดสอบถูกผดิจ านวน 10 ขอ้ โดยใชเ้วลาในการท าขอ้สอบ 15 นาที 

2. ครูช้ีแจงรายละเอียดในการเรียน เก่ียวกบัความเขา้ใจเบ้ืองตน้ในการเรียน วชิาการเทคโนโลยี
สารสนเทศ ม.3 ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 ไดแ้ก่ เทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่  หลกัการท า
โครงงาน และโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน 

3. ครูและนกัเรียนตกลงหลกัเกณฑ์การวดัผลและการให้คะแนนในส่วนต่างๆร่วมกนั โดยเขียนบน
กระดานจากคะแนนเตม็ 100 คะแนน เป็นดงัน้ี 

  
          3.1 คะแนนภาระช้ินงานรายจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

3.2 คะแนนแบบฝึกหดัทา้ยบท 
 3.3 คะแนนโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 3.4 คะแนนแบบฝึกทกัษะ 
 3.5 คะแนนสอบกลางภาค 
          3.6 การแปรผลจากคะแนนเป็นระดบัผลการเรียน 
 

คะแนน ระดบัผลการเรียน 
 80 – 100 
75 – 79 
70 – 74 
65 – 69 
60 – 64 
55 – 59 
50 – 54 
 0 – 49 

4 
3.5 
3 
2.5 
2 
1.5 
1 
0 

 
4. ครูช้ีแจงขอ้ตกลงเก่ียวกบัหลกัการ ขอ้ปฏิบติัและกฎระเบียบในการเรียนการสอนในหอ้งเรียน 
  4.1) เรียนกลุ่มละไม่เกิน 2 คน ต่อคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง 
  4.2) ตอ้งมี Foder เก็บขอ้มูลเป็นผลงานใน Saver ทุกคน 
  4.3) ขออนุญาตครูผูส้อนก่อนเขา้หอ้งเรียนคอมพิวเตอร์ 
  4.4) หา้มเล่นเกมส์ และ Social ต่างๆในขณะครูสอน 
  4.5) หา้มเปิดเวบ็ไซตท่ี์ผดิศีลธรรมทุกประเภท 



 
 

 

  4.6) หา้มน าอาหาร-น ้าเขา้มารับประทานในหอ้งเรียนคอมพิวเตอร์ 
  4.7) หา้มปรับซ่อม-ถอด-ใส่-เคล่ือนยา้ยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์โดยไม่ไดรั้บอนุญาตจาก 
                           ครูผูส้อน 
  4.8) ควรปิดเสียง เคร่ืองมือส่ือสารทุกชนิดขณะท่ีอยูใ่นหอ้งเรียน 
  4.9) รักษาความสะอาดของหอ้งเรียนและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
  4.10) หากตอ้งการ Print ใหแ้จง้ครูคอมพิวเตอร์ 
 หมายเหตุ : ฝ่าฝืนระเบียบการใชห้อ้งเรียนคอมพิวเตอร์ตดัคะแนนคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ 
 
5. ครูให้นักเรียนเขียนแนะน าตนเองลงในหน้าแรกของสมุด และแนะน าตนเองให้ครูรู้จกั โดยใช้เวลา
ประมาณ 10 นาที ระหว่างท่ีนกัเรียนกรอกขอ้มูลครูเดินดูเพื่อให้ค  าแนะน า จากนั้นครูสุ่มนกัเรียนเพื่อท า
ความรู้จกัประมาณ 2-3 คน 
  
ขั้นที ่3 ข้ันสรุป  

ผูส้อนและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปส่ิงท่ีเรียนและขอ้ตกลงในชั้นเรียนเพื่อเป็นแนวทางในการ
จดัเรียนการสอนในคาบถดัไป 

6. ส่ือการเรียนรู้  
1. คอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อระบบอินเทอร์เน็ต  
2. https://www.edmodo.com ตามกลุ่มของหอ้ง เช่น IT3_... เป็นตน้ 

7. การวดัผลประเมินผลการเรียนรู้  

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม (A) ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 
1. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน 
(Pre-test)  

1. สังเกตความตั้งใจและความ
กระตือรือร้นในการฝึกใชง้าน
โปรแกรม2. สังเกตพฤติกรรมดา้น
ความรับผดิชอบในการท างานท่ีไดรั้บ
มอบหมายและการใชเ้คร่ือง
คอมพิวเตอร์ 

1. สังเกตการใหค้วามร่วมมือใน
การท ากิจกรรมกลุ่ม 
2. สังเกตพฤติกรรมขณะ
ปฏิบติังาน 
3. สังเกตผลการติดตั้ง โปรแกรม
เรียบร้อยสมบูรณ์ 

 
8. กจิกรรมเสริมการเรียนรู้  

นกัเรียนศึกษาเทคโนโลยสีารสนเทศเพิ่มเติม จากแหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิม่เติม  

https://www.google/


 
 

 

1. ผูส้อนคอมพิวเตอร์  
2. หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ หอ้งสมุด โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


