
ใบความรูท่ี 1 

หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่องความรูเบื้องตนการเขียนโปรแกรมบนเว็บ        ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560 

        

ความรูเบื้องตนการเขียนโปรแกรมบนเว็บ 

 ลักษณะของการเขียนโปรแกรมจะสามารถแบงไดเปน 2 ประเภทคือ การเขียนโปรแกรมบนวินโดวส 

(Windows-Based Application) และการเขียนโปรแกรมบนเว็บ (Web-Based Application) ซึ่งในรายวิชานี้จะ

เปนการศึกษาในสวนการเขียนโปรแกรมบนเว็บไซต โดยลักษณะสําคัญก็คือ การแสดงผลโปรแกรมจะอยูบน

บราวเซอร (Browser) ผูใชสามารถเขาถึงไดผานทางเครือขายอินเทอรเน็ต ไมวาจะอยูที่ไหน หรือสามารถเขาใช

งานเมื่อไรก็สามารถใชงานไดตลอดเวลา โดยปจจุบันฮารดแวร เชน โทรศัพทมือถือ หรือแท็บเล็ต ถูกพัฒนาให

สามารถเชื่อมตออินเทอรเน็ตทุกที่และตลอดเวลา ซึ่งเปนจุดเดนที่ทําใหโปรแกรมบนเว็บเหนือกวาโปรแกรมบน

วินโดว  

หลักการทํางานของ WWW 

 การทํางานของบริการ WWW นี้จะมีลักษณะเชนเดียวกันกับบริการอื่นๆ ของอินเทอรเน็ต คืออยูใน

รูปแบบไคลเอ็นต-เซิรฟเวอร (Client-Server) โดยมีโปรแกรมเว็บไคลเอ็นต (Web client) ทําหนาที่เปนผูรองขอ

บริการ และมีโปรแกรมเว็บเซิรฟเวอร (Web server) ทําหนาที่เปนผูใหบริการ โปรแกรมเว็บไคลเอ็นตก็คือ

โปรแกรมเว็บบราวเซอร (Web browser)  นั่นเอง สําหรับโปรแกรมเว็บเซิรฟเวอรนั้นจะถูกติดตั้งไวในเครื่องของผู

ใหบริการเว็บไซต การติดตอระหวางโปรแกรมเว็บบราวเซอรกับโปรแกรมเว็บเซิรฟเวอรจะกระทําผานโปรโตคอล 

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) 

 

 

 

 

 

จากรูปที่ 1 การทํางานจะเริ่มจากเครื่องผูขอใชบริการ (Client) ซึ่งอาจจะเรียกไดวาเปนเครื่องลูกที่ทําการ

รองขอ (Request) ใชบริการจากเครื่องผูใหบริการ (Server) ซึ่งอาจจะเรียกวาเปนเครื่องแม หลังจากเครื่อง

ใหบริการทําการจัดเตรียมขอมูลหรือบริการตามที่เครื่องผูขอใชบริการไดรองขอมาก็จะทําการตอบกลับ 

การรองขอ (Request) 

การตอบกลับ (Response) 

Client Server 

รูปที่ 1 แสดงการทํางานของ Client-Server 



(Response) คืนไปยังเครื่องของผูขอใชบริการ โดยปกติเครื่องแมจะมีอยูเพียงเครื่องเดียว ในขณะที่เครื่องลูก

อาจจะมีไดหลายๆ เครื่องและเครื่องลูกหลายๆเครื่องนี้ก็อาจจะเขามาขอใชบริการจากเครื่องแมพรอมกันก็ได 

 ในสํานักงานตางๆ ไดนําประโยชนของการทํางานในลักษณะ Client-Server นี้ไปใชจัดการงานตางๆ 

ภายในสํานักงาน พิจารณารูปตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 จากรูปที่ 2 เครือ่งแมไดทําการเชื่อมตอกับเครื่องพิมพ (Printer) ดังนั้นเครื่องแมนี้เราอาจจะเรียกวา Print 

Server คือเปนเครื่องที่ใหบริการงานดานการพิมพ กระบวนการทํางานจะเริ่มตนจากเครื่องลูกที่ตองการพิมพ

เอกสารจึงไดทําการสั่งพิมพจากเครื่องลูกดังกลาว ขอมูลที่จะทําการพิมพก็จะถูกสงมายังเครื่อง Print Server ซึ่งก็

จะทําการพิมพขอมูลออกทางเครื่องพิมพ ขอดีของการเชื่อมตอลักษณะนี้ก็คือ ในสํานักงานนั้นก็เพียงแตจัดหา

เครื่องพิมพ 1 เครื่องเชื่อมตอกับเครื่องคอมพิวเตอรที่จะใชเปน Print Server เมื่อพนักงานภายในบริษัทตองการ

พิมพเอกสารใดๆ ก็สามารถสั่งงานจากเครื่องลูกไดเลย ประหยัดงบประมาณท่ีจะตองทําการจัดหาเครื่องพิมพใหกับ

พนักงานทุกๆ คน 

 พิจารณาตัวอยางของการทํางานแบบ Client-Server อีกตัวอยางจากรูปตอไปนี ้

 

 

 

 

 

 จากรูปที่ 3 ก็เปนอีกตัวอยางของการทํางานในลักษณะ Client-Server โดยเครื่องแมทําหนาที่จัดเก็บ

ขอมูลตางๆ ทั้งหมดของบริษัทไวในฐานขอมูล ดังนั้นเครื่องแมนี้เราจะเรียกวา Database Server การทํางานก็จะ

เริ่มจากเครื่องลูกเชนเดียวกัน คือ เครื่องลูกอาจจะทําการเพิ่ม ลบ แกไข หรือดึงขอมูลซึ่งจัดเก็บไวที่ฐานขอมูล 

การรองขอ (Request) 

การตอบกลับ (Response) 

Client Print Server 

รูปที่ 2 แสดงการทํางานของ Client-Server ในลักษณะของการใหบริการงานพิมพ 

Printer 

การรองขอ (Request) 

การตอบกลับ (Response) 

Client Database Server 

รูปที่ 3 แสดงการทํางานของ Client-Server ในลักษณะของการใหบริการฐานขอมูล 

Database 



ขอดีของการเชื่อมตอแบบนี้ก็คือ การจัดการขอมูลซึ่งจัดเก็บไวเพียงที่เดียวทําใหขอมูลมีความเปนอันหนึ่งอันเดียว 

(Uniqueness) คือขอมูลไมกระจัดกระจายและมีความถูกตอง 

 จากทั้ง 2 ตัวอยางของการทํางานของ Client-Server ลําดับถัดไปจะกลาวถึงลักษณะของการทํางานของ 

WWW ซึ่งก็จะมลีักษณะการทํางานเหมือนกับ 2 ตัวอยางท่ีไดอธิบายไป พิจารณารูปตอไปนี ้

 

 

 

 

 

 จากรูปที่ 4 เครื่องแมในที่นี้จะใหบริการตางๆ ที่เกี่ยวกับเว็บทั้งหมด ไฟลเว็บเพจ รูปภาพ หรือโปรแกรม

บนเว็บตางๆ จะถูกจัดเก็บไวในเครื่องนี้ ซึ่งเราจะเรียกเครื่องนี้วา Web Server สวนเครื่องลูกซึ่งเปนเครื่องขอใช

บริการเราจะเรียกวา Client เนื่องจากการแสดงผลจะถูกแสดงบนบราวเซอร เชน Internet Explorer หรือ 

Firefox เปนตน กระบวนการทํางานจะเริ่มจากเว็บบราวเซอร จะทําหนาที่รองขอหนาเว็บใดๆ โดยผานการพิมพ 

URL (Universal Resource Locator) จากโปรแกรมบราวเซอร ซึ่งขอมูลจะถูกกระทําผานโปรโตคอล HTTP 

(Hypertext Transfer Protocol) เครื่อง Web Server เมื่อไดรับคํารองขอก็จะทําการจัดสงหนาเว็บเพจนั้นผาน

ไปทาง Web Browser  

ประเภทของโปรแกรมบนเว็บ  

 ในการเขียนโปรแกรมบนเว็บสามารถที่จะแบงลักษณะการทํางานของโปรแกรมไดเปน 2 ประเภท คือ 

1. Static Programming 

2. Dynamic Programming 

Static Programming เปนลักษณะของโปรแกรมบนเว็บที่ไมคอยมีการเปลี่ยนแปลง เชน เว็บประวัติ

สวนตัว เว็บนําเสนอประวัติและโครงสรางองคกร เปนตน ลักษณะเว็บประเภทนี้เมื่อผูพัฒนาเว็บ สรางเว็บขึ้น

มาแลวหากตองการที่จะทําการแกไขขอมูลบางอยางนั้นก็จะตองใชโปรแกรมในการสรางเว็บเพจ เชน Adobe 

Dreamweaver Microsoft FrontPage เปนตน เปดไฟลของหนาเว็บนั้นแลวจึงทําการแกไขขอมูลที่ตองการ เมื่อ

เสร็จแลวก็ตองทําการบันทึกไฟลดังกลาว และทําการอัพโหลดไฟลขึ้นไปเก็บไวที่ Web Server จะเห็นวาลักษณะ

ของโปรแกรมบนเว็บประเภทนี้จะไมมีความยืดหยุนในการจัดการและสรางความยุงยากใหแกนักพัฒนาเว็บดวย 

รูปที่ 4 แสดงการทํางานของ WWW 

การรองขอ (Request) 

การตอบกลับ (Response) 
Web Browser Web Server 

โปรโตคอล HTTP 



ในการพัฒนาโปรแกรมบนเว็บประเภทนี้ ผูพัฒนาโปรแกรมเพียงแคจัดหาเครื่องคอมพิวเตอรและทําการ

ติดตั้งซอฟแวรที่จะทําใหเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องนี้เปนเครื่องแม (Web Server) เทานั้นและในการพัฒนา

โปรแกรมบนเว็บ ผูพัฒนาก็ไมตองมีความรูในการเขียนโปรแกรมก็ได เพียงแคสามารถเขียนเว็บเพจโดยใช

โปรแกรมท่ีใชสรางเว็บเพจก็เพียงพอแลว 

ลักษณะการทํางานของโปรแกรมบนเว็บประเภทนี้มีลักษณะดังรูปตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 Dynamic Programming เปนลักษณะของโปรแกรมบนเว็บที่เกิดขึ้นมาเพื่อแกปญหาความไมยืดหยุน 

ในการจัดการขอมูลของ Static Programming โดยเหมาะสําหรับเว็บที่ตองมีการเปลี่ยนแปลงขอมูลอยูบอยครั้ง

หรือเว็บที่มีการจัดเก็บขอมูลจํานวนมากไวภายในฐานขอมูล เชนเว็บหนังสือพิมพ เว็บแสดงรายละเอียดของสินคา 

เปนตน 

 ในการพัฒนาโปรแกรมบนเว็บประเภทนี้จะตองอาศัยผูพัฒนาโปรแกรมที่มีความรู ความสามารถในการ

เขียนโปรแกรม นอกจากนั้นในสวนของซอฟตแวรที่ตองติดตั้งก็ประกอบไปดวยซอฟแวรที่ใชในการทําใหเครื่อง

คอมพิวเตอรมีความสามารถเปนเครื่อง Web Server ซอฟแวรที่ใชในการแปลโปรแกรมภาษาและฐานขอมูล 

 พิจารณาลักษณะการทํางานของโปรแกรมบนเว็บประเภทนี้ ดังรูปตอไปนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

1. การรองขอเว็บเพจ 

Web Browser Web Server 

รูปที่ 6 แสดงการทํางานของ Dynamic Programming 

Database 

โปรแกรมภาษา 

ซอฟตแวรแปล

โปรแกรมภาษา 

2. เรียกซอฟตแวรแปลโปรแกรมภาษา

ขึ้นมาประมวลผลไฟลโปรแกรม 

3. ติดตอ

ฐานขอมูล 

(ถามี) 

4. สงผลลัพธเปน HTML 

กลับไปยัง web browser 

1. การรองขอเว็บเพจ 

2. สงเว็บเพจไปยัง web browser 
Web Browser Web Server 

รูปที่ 5 แสดงการทํางานของ Static Programming 



 จากรูปที่ 6 โปรแกรมก็จะเริ่มกระบวนการทํางานจากเครื่องลูกทําการรองขอเว็บเพจ ซึ่งเว็บเพจที่รองขอ

ไดมีการเขียนโปรแกรมบนเว็บลักษณะ Dynamic Programming ได ดังนั้นที่เครื่องแมก็จะทําการเรียกซอฟตแวร

แปลโปรแกรมภาษาขึ้นมาเพื่อแปลโปรแกรมภาษา (Programming Language) ใหเปนภาษาเครื่อง (Machine 

Language) เนื่องจากเครื่องคอมพิวเตอรจะเขาใจเฉพาะภาษาเครื่องเทานั้น ถาโปรแกรมที่เขียนมีคําสั่งที่ทําการ

จัดการฐานขอมูลก็จะทําการ เพิ่ม ลบ แกไข หรือดึงขอมูลจากฐานขอมูล ซึ่งโดยปกติตัวฐานขอมูลนี้อาจจะอยู

ภายในเครื่องแม หรืออาจจะแยกออกมาเปนเครื่องคอมพิวเตอรอีกเครื่องก็ไดหลังจากนั้นขั้นตอนสุดทายหลังจาก

เครื่องแมประมวลผลเสร็จเรียบรอยแลวก็จะทําการสงขอมูลผลลัพธกลับในลักษณะ HTML กลับไปยังเครื่องลูก 

หรือเครื่องที่ทําการรองขอนั่นเอง 

ภาษาที่ใชในการเขียนโปรแกรมบนเว็บ (Script) 

 ลักษณะภาษาสคริปต ที่ใชการพัฒนาโปรแกรมบนเว็บสามารถแบงออกได 2 แบบดวยกันคือ 

1. HTML  

2. CSS 

3. Client-Side Script  

4. Server-Side Script 

5. SQL 

HTML ยอมาจาก Hypertext Markup Language โดยคําวา Hypertext เปนเทคโนโลยีที่ชวยใหเกิด

การเชื่อมโยงบนเว็บ เพราะปกติการเยี่ยมชมเว็บใดๆ ก็ตามผูใชมีแนวโนมในการเชื่อมโยงไปยังทรัพยากรอื่นๆ 

ตามที่ตองการเสมอ ในสวนของ Markup Language จะถูกนํามาใชเพื่อจัดรูปแบบโครงสรางในเอกสาร โดย

HTML จัดเปนภาษามารกอัปที่นํากลุมของแท็กตางๆ มาใชเพื่อควบคุมการแสดงผลบนหนาเว็บ ซึ่งจะนักเรียนจะ

ไดเรียนรู HTML ในบทถัดไป 

CSS ยอมาจาก Cascading Style Sheet ซึ่งเราใช CSS เพื่อใหแกไขคุณสมบัติของเว็บเพจ เพื่อใหมี

หนาตา สีสัน หรือรูปแบบเปนไปตามที่ตองการ 

Client-Side Script คือ สคริปตที่ทํางานที่ฝงไคลเอนต เชน JavaScript, VBScript ถูกประมวลผลดวย

โปรแกรมเว็บบราวเซอรของผูใช และแสดงผลเปนเว็บเพจออกมาใหผูใชดู มีจุดเดนตรงที่สามารถโตตอบกับผูใชได

อยางรวดเร็ว และเนื่องจากสคริปตชนิดนี้ทํางานที่ฝงผูใชเอง จึงไมมีขอจํากัดในการเลือกใชเซิรฟเวอร ซึ่งก็

หมายความวา เว็บเซิรฟเวอรจะเปนระบบปฏิบัติการใดๆ ก็ได โดยรายวิชานี้จะสอนการใชงาน JavaScript 

Server-Side Script คือ สคริปตที่ทํางานที่ฝงเซิรฟเวอร เชน ASP, ASP.NET, PHP, JSP ซึ่งแตกตางกับ 

Client-side scripting อยาง JavaScript ที่ทํางานบนฝง Client และยังใชสําหรับสรางเว็บเพจแบบมีการ

ตอบสนอง (Dynamic) ซึ่งอยูในรูปแบบเว็บแอพลิเคชัน โดยรายวิชานี้จะสอนการใชงาน PHP 



SQL คือ ภาษาสอบถามขอมูล หรือภาษาจัดการขอมูลอยางมีโครงสราง มีการพัฒนาภาษาคอมพิวเตอร 

และโปรแกรมฐานขอมูลที่รองรับมากมาย เพราะจัดการขอมูลไดงาย เชน MySQL, MsSQL, PostgreSQL หรือ 

MS Access เปนตน สําหรับโปรแกรมฐานขอมูลที่ไดรับความนิยมคือ MySQL เปน Open Source ที่ใชงานไดทั้ง

ใน Linux และ Windows 


